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Ce document décrit les nouvelles fonctionnalités et améliorations introduites dans le logiciel LASER TYPE Version 14.
Avec cette nouvelle version, notre équipe s’est efforcée a vous donner plus d’outils pour contrdler la conception ainsi que de nouveaux parametres de nos parcours
d’outils Laser pour une productivité et flexibilité accrues.

LR | aseRr TyPe

LASER TYPE s’organise désormais sous 3 noms de modules logiques et distincts : le dessin 2D (LASER CAD), la conception 3D (LASER ART) et la FAO (LASER CAM).

LASER CAD

1. ICONES EN SVG, NOUVELLE INTERFACE

Options >

Toutes les icones de LASER TYPE sont désormais au format vectoriel SVG. Ce format
permet d’avoir des icOnes nettes quelle que soit la taille de votre écran. Le paramétrage
de la taille des icones a afficher se fait dans les OPTIONS F10.
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Les icones dans les différentes tailles restent nettes : la résolution de votre écran sera prise en compte

@1@0 :100 %
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Nous avons également changé et modernisé I'interface en la rendant plus simple, plus ergonomique et plus reposante grace a un environnement plus sombre tout en

gardant I'efficacité que vous connaissiez.

(.J LASER 2-5 D.gvt - TypeEdit (B1 BETA-18) 64 bits - V14 FULL DEMO 00123
LaserType_User

View Change TYPE CAD LASER ART LASER CAM

(FX) B RN ™

Operation Toal | Configuration

HQaQQQa s - ) B DT
- 0 15

LASERTYPE
V14

T[] Lover! [imyemn]
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2. 64 Bit et Unicode UNICODE

L’introduction du 64 bits va offrir la possibilité de gérer beaucoup plus de données, comme importer des fichiers vectoriels de tailles plus grandes, calculer des parcours
lasers avec plus de vecteurs ou encore créer un modele 3D LASER ART avec des résolutions encore plus fine.

A Note : le 64 bits n’implique pas une rapidité de calculs accrue, mais principalement la gestion de plus de données. Le master sera aussi 64 bits.

G-

La compatibilité Unicode, quant a elle, va donner plus LED mEg~
de souplesse a tous nos clients utilisant des langues

comme le Russe, le Japonais, le Coréen ou le Chinois.

I n"est plus nécessaire de changer les Options
Régionales de Windows et de redémarrer votre PC. ||

faut juste changer, dans les OPTIONS F10, la langue et o [0000mm ]
redémarrer votre logiciel.

. .
Les noms de fichiers, les textes importés ou écrits ainsi !L‘I

que les textes de l'interface vont étre totalement
gérer, |'affichage sera correct et dans les spécificités de

votre langue d’utilisation.

Options X

|
S

French -l
talian 0.010 mm

panish
Eman
tandard
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3. IMPORT / EXPORT

28 Laser TurPe

S

Comme pour chaque version, nous améliorons nos vitesses d’imports, les formats
vectoriels tel que le DXF, DWG, PDF sont encore plus rapide qu’avant et grace a
notre nouvelle librairie de filtres, plus d’entités peuvent étre importés et reconnues
par le logiciel.

A. NOUVEAUTES : IMPORT

Il est désormais possible d’importer le format *.SVG (Scalable Vector Graphics) qui
est tres utilisé dans les milieux graphiques notamment pour les applications Web
affichant des vecteurs.

DI L W g
PLT (" plt)

IGES ("igs)

Adobe Pdf (*.

Rhina (*.3dm)
SAT (".5AT)
1STEP (".5TP)
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STEP (*.5TEP,*.5TE,*.5TP)
STL files (*.stl)

5TL files - Unwrapped (*.stl)
SVG (*.svg)

B. NOUVEAUTE : EXPORT Nuage de points

Pour rendre nos modeles 3D, LASER ART, encore plus compatible avec
des logiciels tiers, vous pouvez désormais les exporter sous forme de
nuages de points avec uniqguement des coordonnées X, Y, Z. Avec ce
format, nous vous assurons aucune déformation de vos modeéles.

X Y Z
38.0387 48.1342 -1.7442
38.0945 48.1342 -1.7159
38.1503 48.1342 -1.6876

38.2061 48.1342 -1.6592
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4. NOUVEAU format d’extension unifié

28 Laser TurPe

Nous avons décidé de réunifier les extensions de nos fichiers entre TYPE EDIT (*.VND) et LASER TYPE (*.VNL).
Le nouveau format a partir de la version V14 est désormais *.GVT.

Le gain immédiat pour vous qui avez les 2 solutions logicielles, c’est la possibilité d’ouvrir n‘importe quel fichier quelle que soit votre logicielle de création de départ.
Le Glisser-déposer dans la fenétre fonctionne également directement.

A Note 1 : la V14 peut ouvrir aussi bien les fichiers VND ou VNL et les sauvegarder dans le nouveau format GVT.

A Note 2 : les anciennes versions de TYPE EDIT ou LASER TYPE continuent d’ouvrir leur format respectif mais ne pourront pas ouvrir un fichier GVT.

En conclusion : *.VND et *.VNL = *.GVT

Mew Typedfies (" .gvt) ;I

Meutral format files {*.vr)
TypeEdit fomer files (*.vnd)
LaserTvpe fomer files (*.vnl)

5. Langues

De nombreuses langues seront disponibles dés la sortie de la Build 1 :

Francaise, Anglaise, Allemande, Espagnole, Italienne, Russe, Tcheque, Hongroise, Japonaise, Coréenne, Chinoise.
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6. NOUVEAUTE : Fonction “DROITE” /

Segment Ed

80,711 mm

o 80.711 mm

Cette fonction tres basique manquait a notre catalogue de forme géométriques.

100,000 rmm
45,000 deg

Vous pouvez la trouver dans la palette « Formes Géométriques » % .

La voici a droite avec ses parametres, en cliquant sur F2 en méme temps que sur

/ '
I'icone . Vous pouvez renseigner la longueur / I'angle ainsi que les points de -
départ et d’arrivé. Dessiner a main levée avec 2 clics est aussi possible. Un
apercu de la droite et de son orientation vous ait également proposé.
(X)
E

o 10.000 mm
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28 Laser TurPe
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C’est une nouvelle fonction trés pratique permettant tout comme son nom I'indique de supprimer des points alignés et ne conserver que les extrémités sans points
intermédiaires donc.

7. NOUVEAUTE : Fonction “SUPPRESSION DES POINTS ALIGNES”

Elle se trouve dans la palette « Effets Spéciaux » @

Tous les points intermédiaires alignés a deux points en courbes
seront effacés suivant une tolérance définie. Trés utile apres
un import vectoriel dont les courbes sont toutes segmentées.
Le but ultime étant de minimiser le nombre de points pour
I'usinage, ou pour les constructions 3D.

\\P;mciennes \Mersion r\
f

A Note : Nos fonctions « Couteaux », « Décalage » et « Décalage a suivre » bénéficient également

de cette approche.

= D 7
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8. NOUVEAUTE : Fonction BRAILLE O O

Cet assistant de création de caractéres Braille a été développé pour simplifier le process d’intégration des billes de lectures.
Il vous suffit de taper votre texte puis de sélectionner une des 53 possibilités de Braille en fonction des pays ou des zones géographiques.

La fonction a été ajoutée dans la palette « Métiers » : ; .

Le braille est un systéme d'écriture / lecture composé de points tactiles (billes de lectures) utilisé par les
personnes malvoyantes ou entierement aveugles.

Braille Wizard x

Chaque caractere ou cellule braille est obtenu a partir de 2 colonnes de 3 points chacune. En combinant le relief
et les points plats, on obtient 64 cellules sur 6 emplacements de points.

Le Braille Wizard transcrit un mot en équivalent braille conformément aux normes en vigueur dans le pays
sélectionné.

L’assistant Braille utilise la police TTF NH-Braille pour afficher les cellules.
Si la police n’est pas installée sur votre poste, un message vous avertit lorsque vous utilisez la fonction dans
LASER TYPE.

*  LASERTYPE V14

ncan

Finnigh Uncontracted
French Contracted
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9. AMELIORATION : AFFICHAGE TEXTE EXEMPLE Plus grand

#28 Laser TuPe

L’affichage du choix des polices est nettement plus grand pour une meilleure visualisation des formes de polices. Si vous devez reconnaitre la police utilisée pour vos
courbes alors ce nouvel affichage va grandement vous aider.

2w Gothic LN Light
@Yu Gothic LN Regular
1@ Gothic N Semibold

@Yw Gothic LN Semilight

Agency FB Yerzo
Agency FE Gras ¥erzo
| Aigerian

Arnsl

Arizl Black Marmal

CEECEEE LT

Azl Graz

Des parameétres dans LASER TYPE.ini permettent d’afficher
I’apercue du texte dans la section :

[FONT_RAPIDO]

WidthDisplay=500 Pour la largeur de la fenétre
FontHeightFamille=18 Hauteur des familles de police
FontHeight=12 Hauteur des polices

SIS

A : Vous pouvez agrandir la hauteur de la fenétre manuellement
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LASER ART

Dans le module 3D, LASER ART, nous avons beaucoup travaillés pour rendre la conception plus interactive en modifiant totalement I’affichage, mais également introduire,
progressivement, la possibilité de visualiser le résultat pendant la création avec un bouton « Calculer ».

Par ailleurs, avec la compatibilité 64 bits, la résolution de nos modeéles 3D a été doublée automatiquement par défaut.

1. NOUVEAUTE : Balayage de courbes

Voici une nouvelle possibilité de balayage de courbes, que LASER TYPE vous propose, parmi déja 6 autres méthodes existantes, dans son catalogue. Ce nouveau balayage
permet d’obtenir des résultats encore plus étonnants voir ultérieurement impossible a obtenir avec d’autres méthodes ou applications, notamment dans la gestion des
coins anguleux.

Regardez ou admirez plutét les effets dans les coins obtenus. La jonction est absolument parfaite et d’'une belle harmonie.

Son fonctionnement est assez
simple; il faut en premier
sélectionner le support
(éventuellement un englobant
vectoriel et des englobés
combinés) puis une section
avant de pouvoir lancer la
B —— fonction. Le balayage respecte
les sens des contours (horaire

ou anti-horaire). Pensez a les

g‘t’f‘@r

afficher pour une meilleure
utilisation.
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2. NOUVEAUTE : VIEWER 3D

#2 Laser TuPe Oy {)-

Un tout nouveau viewer 3D, fraichement développé par nos équipes, pour vous donner une réalité plus concrete de vos modélisation 3D dans LASER ART.

Une nouvelle fenétre s’ouvre automatiquement des que vous étes dans le module 3D LASER ART. Elle est accrochable ou indépendante selon I’option choisie dans les F10,
et vous pouvez la déplacer ainsi que la redimensionner a loisir. Si, en plus, vous avez un deuxieme écran, votre confort de travail est d’autant plus amélioré car vous
pouvez d’un coté sélectionner des courbes et de I'autre lancer des fonctions, le tout en surveillant le résultat 3D sur I’écran de rendu simultanément.

File  Edit View  Change  TYPECAD | LASERCAD | TYPEART | TYPECAM | LASERCAM

¥\ Gh Y D

LASER ART utilise le rendu dynamique en
QQaQla & R | N OpenGL.

Le verrouillage de la fenétre rendu 3D est
possible dans les OPTIONS F10.

Options

<< T < < <

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021 12/41




P
&8 Laser Tupe

SOFTWARE SOLUTION

Les parametres du Rendu : Typehrt Rendu Matiére >

A. Modifier la couleur dans une palette ainsi que les parameétres associés tels ®|H t t ‘ t

que I'opacité, les coefficients de diffusion, spéculaire, et bien plus.

B. Charger une image qui sera utilisée pour représenter votre modele
C. Changer rapidement les vues de base : XY, YZ, XZ et 3D.
D. Changer la position de I'éclairage
Temte I‘I_ Rouge : D
Satur 240 ver:0
| CouleurUnie wwm. :[zo Blew - ,ﬁ

0K | Annuler | Ajouter aux couleurs personnalisées |

Couleurs

Couleurs personnalisées :

rrrr
rrrr

Direction lumiére x

. Opacité

. coefficient Ambiance

. coefficient Diffusion
. coefficient Speculaire
. coefficient Brillance
Un systéme de repére local
vous situe dans |I'espace 3D. Réinitialiser Valeurs

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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Exemple d’images proposées lors de I'installation, mais vous pouvez, bien
sar, utiliser les votres, veillez a prendre des images de bonnes résolutions
et également des images au format carré pour éviter des déformations.

\@ LaSEeR TyPe

| [ERSL

 ' ;|'j 11 ['L. -, 1 ;I !
L I'.I.,‘U'.l"'. bW
T_Stonel,jpg T_Stone3.jpg T_Stoned.jpg
S
PN
- L \\
T_Diversl.jpg T_Divers2.jpg T_Divers3.png — =
T_Stone5.jpg T_Stoneb.jpg T_Stone7.jpg T_Stoned.jpg
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3. NOUVEAUTE : Position en Z du modéle 3D

Sur la vue 2D a droite, uniquement, balader votre souris sur votre forme pour connaitre la valeur du Z. Une information importante pour contréler la profondeur de
votre modeéle a tout instant.

11 Type31 - TypeEdit (B1 BETA-18) 64 bits - V14 FULL DEMO 00123

(j = File Edit  View Change  TYPECAD | LASERCAD | TYPEART | TYPECAM | LASER CAM

MR RN N /
Tool Operation

QaQOQlal S - R oo [ Y €) AN -

|20 |20 |20 220 20 [0 [ [
pc A i e ey RN i W o FR et e i ) et

Resolution o
Resolution o

= ¥ TypeArt object

=
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4. Bouton « CALCULER »

Galbe >

L'idée principale de cette fonction est de visualiser le résultat dans le
Viewer ou en vue 2D avant de quitter/valider la fonction.

Principe de fonctionnement sur la fonction Galbe Symétrique ci-apreés.

Sélectionner les courbes puis lancer la fonction Section. Choisir les
parametres puis cliquer sur « CALCULER », le résultat s’affiche sur le Viewer
3D ainsi que la vue 2D. Le résultat vous convient ? Alors appuyer sur « OK »
pour le valider.

Le résultat ne convient pas ? Alors il faut défaire « I’action pour annuler

vos parametres puis modifier le mode de combinaison ou choisir d’autres

valeurs puis « CALCULER ». On peut ainsi modifier les parameétres a l'infini

pour obtenir vraiment ce que vous avez en téte en un minimum de temps.

Nous allons ensuite porter progressivement cette approche pour toutes les m

fonctions dans le module LASER ART afin de prévisualiser plus rapidement

les modelages.

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021




S

£ | aser TyPe — X
\\\% SOFTWARE SOLUTION _ JO O

5. Option « POLISSAGE » pendant la conversion d’un niveau de gris

Lorsque vous convertissez une image niveau de gris en modele 3D, il est possible dorénavant d’appliquer un « polissage » pour atténuer les grains durant la
conversion.

Sans polissage

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021 17/41
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LASER CAM

Dans le module LASER CAM, nous avons revu totalement I'interface. Une toute nouvelle réorganisation des parameétres, et notamment dans le parcours de « Découpe ». Ce
sont les mémes icones pour les Entrées / Sorties Tangentielles et les boucles que dans TYPE CAM. Au-dela de l'interface, notre équipe de développement a aussi ajoutée
plusieurs fonctionnalités supplémentaires unique dans les domaines du LASER pour les parcours lasers. C'est notamment pour cette raison que nos parcours lasers tendent
a devenir de plus en plus « intelligents », plus optimisés, avec plus de possibilités et d’efficacités.

(1 LASER.gvt - TypeEdit (B1 BETA-18) 64 bits - V14 FULL DEMO 00123

File Edit View Change TYPE CAD LASER CAD LASER ART LAS AM

[ D . (TR (oo
[ N ! . = (o

Toolpath Tool Pre treatment Operation Color Set-up Simulation Post treatment

e A AEPNQAKRQRUQS & . % D) m L QDECHC :

I Il\l;ﬁﬁ\llll;ﬁllll\ |||ﬁ‘|?||\|‘[|%|\|||||Ti‘|’|ﬁ|l|||ﬁ}\||||\|\7|;|ﬁ\||||;|:1||||||||7|2\_|i||||‘|ﬁ|\|u| ‘ﬂ‘li?l \Ill;lll\ ||||\H’|ﬁm ||’\J|||| Hlllﬂ-I;IlIIIIHIII‘H ||‘||\'|§||m|||2|||||m |fTT|!\’|\||||\-1’||||\||||;1|'ﬁ|||||hllu\l|||h‘\'|;|\|u||:sm|u|||ﬁﬁ||||||ﬁ| ||\|\||t\-'|'ﬁ||| ulﬁu\ ||||ma|m| |ﬁ|||| H\lﬁﬁllllll\qllll\l\ Il?l-\slllI\Ill‘l?llllll”ﬁ-l?l\lIlli\rllImll‘l‘l‘\?llll”ﬁll\lIll\ll‘\.'_l?ll\lllll%llllll ‘I‘

B - General
-l Avalable
Laser Cutting
Laser | | n B | & Toolpath list X

2.50 Lager
o 30 Laser = ‘. Laper 1
Bl Group e 5, Laser[000]

W=

2
Il

ol
| |
[ [}
| |
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1. LASER 2D

Une nouvelle interface, épurée, harmonisée et clairement plus efficace :

Laser

A. Llaser 2D : Le TRACE

Dans le mode « Tracé », simplification et harmonisation des Général Optimisation Amorcage

interfaces avec la FAO de TYPE CAM notamment sur les Entrées
/ Sorties Tangentielles.

Laser

Général Optimisation Amorgage

@ EBalayage

O Tracé

O Entrée tangentie

[ Contrdle pergage entrée [ Contrdle percage sortie
@ interne O Externe

. Contournage

B Respecter groupage

0.070 mm

9 Q

A
F" ‘l ] Il Matiére restante

2

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021 19/41




#£8 Laser TuPe

SOFTWARE SOLUTION

\a

B. Laser 2D : La GRAVURE

L'interface de la « Gravure ».

Laser

Général Optimisation

. Balayage

@ Tracs

QO contournage

O @

I Enspirale

I Respecter groupage

0.010 mm

9 Q

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14

17-06-2021

General

@ clobal
. By pocket
. By area

Q) By inclusion

Optimization
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C. Laser 2D : le BALAYAGE : NOUVEAUTE

On introduit plusieurs possibilités de fonctionnements dans le mode de « Balayage » en 2D qui vont permettre de répondre a de nouveaux besoins.

Laser

Général Optimisation

.Tracé 0 Balayage

O Cassé d'angle
I de Bas en Haut

0.000 deg

£0.000 deg|
@ Contournage 0.000 mm 0.000%

0.180 mm 100.000 %

I Respecter groupage

0.010 mm

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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e Une notion de démarrer les tirs laser « Du haut vers le bas » (fonctionnement par défaut dans les anciennes versions) et « Du bas vers le Haut » (une nouveauté a
partir de la V14). Cette option permet suivant la position de I'aspiration de démarrer les tirs par le bas ou par le haut et ainsi évacuer les résidus correctement dans
le sens de I’axe vertical Y.

0 Balayage

B Cazse d'angle

O de Bas en Haut

rd N

\/

NOTE : les carrés représentent les points de départs des tirs laser.

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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e Possibilité d’avoir une liste d’angle manuel dans le champ « Rotation Angle »
Le laser va d’abord faire 10° sur I’'ensemble des contours puis passer a 45° pour finir avec 125° dans I’exemple ci-dessous.

Cette possibilité offre une grande flexibilité de marquage par rapport a avant ou un seul angle de marquage était possible

0.000 deg

Les détails en zoomant

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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e Enfin, la possibilité de faire un incrément avec des rotation d’angle réguliers.

Pour cette fonction, il faut définir un angle de base (0 °), puis un incrément (60 °) et enfin le nombre de rotation (3).
Le laser va commencer a tirer a 0 ° puis ajouter I'incrément de 60 ° ; donc 0 °+ 60 °= 60, puis ajouter encore 60 °: 60 ° + 60 ° =120 °.
Le résultat final est donc 0° puis 60 ° et enfin 120 ° sur I’ensemble des contours sélectionnés. Vous pouvez définir le nombre de répétition dans la tranche.

120)°

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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2. DECOUPE 2D

Sur ce parcours, nous avons simplifié et harmonisé I'interface pour les rendre plus lisibles en insérant des animations et / ou des images d’illustrations.
Le comportement reste identique a avant :

Onglet pour les « Boucles »

Découpe Laser
Découpe Laser

Général Tri des contours Boucles

Général Tri des contours

@ Horaire O Ajouter des boucles

Q Anti-horaire . o
H Gérer les collisions

S EECT

Q Aucun

[ ] O @ Acivé

B Ajouter des attaches

S i

I Découpe en chaine B Ligne commune I Global / Multipasse

Goom ] ~———O—

B Ajuster pour 'outil

/\ /\\ e

9 Q
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L’onglet « Entrées / Sorties tangentielles » et I’Ordre d’exécution.

Découpe Laser Découpe Laser

Geénéral Tri des contours Boucles Général Tri des contours Boucles Amorgage

@ Manuel @ Petites piéces en premier Entrée Sortie

l Contréle percage entrée Il Contrdle percage sortie

. Optimisation globale des distances

e e

CIEMmeEnL pal . - -
. élément,iélection . Tous les contours intérieurs puis les
extérieurs, sélection manuelle

B Matiére restante

wm = ealla
EIEMent par
Q) élément, sélection

P |

. Tous les contours intérieurs puis les
extérieurs, sélection automatique

9 &
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3. LASER 2.5D

On introduit 2 nouvelles approches qui sont décrites dans le parcours 2D en mode Balayage.

e Possibilité de tirer le laser « Du bas vers le Haut » dans le sens de |’axe vertical Y.
Laser 2,5D

Général Paramétres avancés

B

& 0.000 mm

[/
1,000 mm

1.000 mm

0.100 mm 100.000 %
25.000 deg

B Graver de haut en bas I Insérer marques entre tranches

O de Bas en Haut B FRespecter groupage

0,010 mm —_— —

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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e Etla possibilité d’avoir une liste « d’angles Manuels », dans I’onglet des « Paramétres Avancés ».

Dans « Rotation Angle », lister vos angles avec le séparateur « ; ». Le laser les exécutera dans cet ordre précis.

Laser 2,5D

Géneral Parameétres avances

0.000 deg 0.000 deg

10;45,137,178 d 10,45;137:174]

0,100 mm 0,100 mm
100.000 % 100,000 %

0,070 mm 0,070 mm

10,000 % 10,000 %

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021
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2 nouvelles approches sont introduites dans la V14. Elles sont décrites dans le parcours 2D en mode Balayage

e Possibilité de tirer le laser « Du bas vers le Haut » dans le sens de I'axe vertical Y.
e Etla possibilité d’avoir une liste « d’angles Manuels », dans « Rotation Angle » : lister vos angles avec le séparateur « ; ». Le laser s’exécutera dans cet ordre-la.

Laser 3D

Général

0

0,500 mm

[ de Bas en Haut O Inserer marque de tranche
W Départ depuis le coin oppasé O Aller retour

0.000 deg
10;45,73;117]

EN
0.100 mm 100.000 %

0.000 deg
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5. NOUVEAUTE : USINAGE COULEUR EN MODE LASER @

#£8 Laser TuPe

L’Approche de I'usinage Couleur est totalement et complétement renouvelée.
Elle permet une plus grande facilité d’utilisation, ainsi que I'acces a toutes les possibilités de la FAO de base.

Deés que I'on lance la fonctionnalité, on obtient un changement d’Environnement et une fenétre redimensionnable de « Paramétres » qui s’ouvre :

La fenétre de « Parameétres »

Parameters *

E? E’g LASER

Pour chaque couleur de la

H R CATYPES\TE-LT\V14B18\PRES v i . .
La ||Ste deS Presets eSt tOUjOUI’S CATYPES\TE-LT'W14E18\PRESET Laser Cutting Selectlon' vous pOUVeZ
visible et disponible. Organiser i conical hole [ associer une  stratégie
. conical pocket ;. L.
simplement vos Presets. Vous il hok d’usinage. Et décider pour
pouvez en ajouter / supprimer et LASER chaque stratégie si le calcul
les sauvegarder. Ajouter un P s’effectue ou pas.

une couleur ) )
Vous pouvez aussi organiser

I'ordre d’usinage en
déplagant chaque stratégie
ou vous le souhaitez.

La liste des couleurs a été simplifiée
mais vous pouvez toujours ajouter | gs ) gieen
vos propres codes couleurs et les || [ LittRed
enregistrer. Modifier le nom, ou la W s
position, est tout a fait possible. velow

[ [EEYS
Enfin, le logiciel  détecte B LiteMagerta
automatiquement les couleurs
contenues dans votre sélection
vectorielles.
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L’environnement complet

(1 ggg.gvt - LaserType Pro. (B1 BETA-18) 64 bits - V14 2D CAD-CAM ULTIMATE 62240

G Smarttoolpath = File  Edit  View  Change A ASER CAM | Laserfype User

() 2
A IREE :
Toolpath Pre treatment Simulation

L . ‘ 3 = X @D G -

e Toolpath list i : : : :
resets e = MNew Preset

=@l Foot
= Laver 1
=)W Mew Preset

carics) hiols

[ 250 Laser

Laser Cutting

=, 250 Laser [001] [ corical pocket Laser Culting
=, Laser [002] [l -
= cylindical hols
=, Laser 03] [ e
LASER
- Hew Preset

Colors

|

B ihiRed

I Lighi Green
Yellow

B e

. Light kagenta

3D Laser

17-06-2021
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Voici la description de cet environnement qui va vous permettre de préparer votre usinage.

3

2

Toolpath Pre treatment Simulation Post treatment

Liste des parcours lasers
Pré traitement
Simulation

Post traitement

PwnNnpRE

(3 Toolpath list >
1. Liste des parcours Lasers

Une fois que vous avez lancer le calcul dans le module de FAQ, la liste des parcours Lasers 5
s’affiche dans les plans ol sont situées les courbes. E‘E‘ Mew Preset

Vous pouvez gérer la liste de parcours Lasers (en renommant, supprimer, etc..) comme dans :
i, Laser [002] [
le module FAO.

La couleur a droite de chaque parcours indique la couleur du contour.
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2. Pré traitement

w K

Pre treatment

3 actions sont possibles :

e Voir les zones ou le laser sélectionner ne peut pas passer j

e Simuler avec un diameétre de laser donné et une profondeur, u&

e Choix de la sélection et tri des contours pour optimiser vos parcours d’outils. "

Preview remaining material
1} Cylindiiaue 0 6.07 ~
@ Cylindiique B 4.0+ T ; - ; Gl
- [ - Co. T S .
[} End il 3 = - - Selection modes

) [ Fraises Coniques
[l Coriques 45°

% Conique 45°

w Conique 45°

= v
b4

&l A

i

raview

Current Tool: Cylindrigue @ 1.0 mm
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3. Simulation 2D & 3D

A s . I . . . (Y]
Sélectionner vos parcours d’outils a simuler puis simplement choisir une simulation 2D ou 3D. @

)
Simulation 2D

4 Simulation — O >
Qam

[~ At bottam

®)

Wigw

[~ Theoetical
[~ Off material

Accuracy

—
0.070 rarm

E it
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Simulation 3D précise, vous allez
voir des détails que vous allez
obtenir avec les vrais diameétres de
lentilles lasers sur votre machine.
Vous pouvez zoomer sur une zone
ou définir un brute.

LG "11#;.:::.::s;.’.'..’r,'.rtz_.j.:'__.:
A e Al
s ATt
g P L 2
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Simulation 3D Dynamique, avec
possibilité de charger des matiéres commele

@ s SIM2B3F tmp - SIMU2010Ribbon — O %
Ia ‘ Control | Preferences Theme ~ (@)

— N | s = .
b ; ) I 7l Wireframe. [¥] Solid 4 P ’ | 7 Start rendering Show theoretical toolpaths G oo ||| R
OIS OU meéta . | Progress bar | Show in wireframe view | i
. . -1.00mm 3D
Speect ) @ — ] || 7] Showtool retractions Z:|10mm ||| ¥
1 Simulation i Rendering || Display options f‘ Clipping Displalf

Grace aux commandes, aller pas a pas pour
s’assurer que I'usinage est correct ou revenir
en arriere, accélérer ou faire une pause. Tout
est possible.

Bl
EE
i

- E
@| Control l Preferences

| wire-frame | solid @ 4 O @l » | 4 P|

Speed: @ 0 1 @

Simulation
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4. Post traitement

Post treatment

7 actions sont possibles :

=)

o Recalculer un parcours laser avec les mémes contours, en modifiant par exemple le diametre de laser util ou la profondeur,

£

"
o Sauvegarder les stratégies d’usinage au format XML dans le but par exemple de les utiliser dans un script,

o Modifier un parcours laser avec la sélection de contours différents,

o Editer le parcours laser sous forme de courbes, E
==
o Multi copies d’un parcours laser, =5

o Utiliser les outils de projections et/ou enroulements, a

o Finalement, lancer I'usinage ——
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ok

D. Sauvegarder des parcours en XML
Sélectionner un parcours Laser et valider avec I'icone de Sauvegarde en XML. Renseignez le nom. Le fichier XML crée pourra étre utilisé plus tard dans les scripts.

- -
CATYPES\TE-LT\V14B18\PRESET
""" (& PRESET conical hole
(‘J Toolpath list X conical poch
E‘i Foat .. cylindrical ho
E‘ E Layer 1 (1 Enregistrer sous X
E E New Preset Enregistrer dans : I CGG j - |‘=_“F B~
f =, Laser (001 | ~ ii
: i Mom Meodifié le Type
........ E 230 Laser [007] . X . Aucun élément ne correspond & votre recherche.
Accés rapide
Bureau
m
Bibliothéques
Ce PC
Réseau

<

Nom dufichier :  |SAVE | Enregistrer_|
Type : | XML files (*xmi) | Annuler |

v
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=

Avec LASER CAM, vous pouvez éditer le parcours laser sous forme de vecteurs pour ensuite faire des vérifications en mode points, des duplications circulaires ou
bien d’autres actions intéressantes dans LASER CAD.

E. Editer le parcours laser en géométrie vectoriel

~

WHAT’S NEW IN LASER TYPE V14 17-06-2021




LR | aseRr TyPe

ra s

\_/ SOFTWARE SOLUTION

E E Multicopy a toolpath *

F. Multi-copie d’un parcours Laser,

10,000 mm
10,000 mm

Cette fonction trés intéressante permet de dupliquer sous
forme de matrice un parcours laser. Vous pouvez spécifier le
nombre de copies en ligne / colonne ainsi que I'écartement
entre les pieces.

G. Utiliser les outils de projections et/ou d’enroulements %

Suivant votre configuration il est possible d’utiliser les outils de projections et / ou d’enroulements :

Note : Merci de regarder dans I'aide le fonctionnement de ces fonctions qui permettent de poser n’importent quel parcours d’outils sur n’importe quelle surface.
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H. Lancer l'usinage Laser =———

C’est la derniére étape qui consiste a créer le code et a I’envoyer sur la machine. Vous pouvez gérer la distance de sécurité entre 2 objets, opérer des décalages
suivant |'origine de votre machine, faire des miroirs, ou activer des commandes spécifiques a votre machine Laser.

Machining 4

Multi ...

Parameters. . Begin file

FD;
P&T1210703;
PLU;
P&T13,10704;
PD;
PAT10,10704;
PU;

PAT03,10704;
FD;
P&T14,10704;
PLU;
P&T15,10704;
PD;
PAT08,10704;
PI:

ok P&707.10705;

17 887 mm W 4421 mm |

CESTN| | AT | S
0.000 1.000 I
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