TYPEe eDIT

SOFTWARE SOLUTION

Ce document décrit les nouvelles fonctionnalités et améliorations introduites dans le logiciel TYPE EDIT Version 14.
Avec cette nouvelle version, notre équipe s’est efforcée a vous donner plus d’outils pour controler la conception ainsi qu’une optimisation générale de nos parcours

d’outils pour une productivité accrue. Et bien s(ir de nouveaux parameétres pour aller encore plus loin dans I'usinage.

TYPE EDIT s’organise désormais sous 3 noms de modules logiques et distincts : le dessin 2D (TYPE CAD), la conception 3D (TYPE ART) et la fabrication FAO (TYPE CAM).

TYPE CAD

1. ICONES EN SVG, NOUVELLE INTERFACE
Options *

Toutes les icones de TYPE EDIT sont désormais au format vectoriel SVG. Ce format
permet d’avoir des icOnes nettes quelle que soit la taille de votre écran. Le
paramétrage de la taille des icones a afficher se fait dans les OPTIONS F10.
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Les icones dans les différentes tailles restent nettes : la résolution de votre écran sera mieux prise en compte
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Nous avons également changé et modernisé I'interface en la rendant plus simple, plus ergonomique et plus reposante grace a un environnement plus sombre tout
en gardant I'efficacité que vous connaissiez.
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2. 64 Bit et Unicode .

L’introduction du 64 bits va offrir la possibilité de gérer beaucoup plus de donnés, comme importer un fichier vectoriel de taille plus grande, calculer un parcours
d’outils avec plus de vecteurs ou créer un modeéle 3D TYPE ART de meilleures résolutions.

L

A Note : le 64 bits n’implique pas une rapidité de calculs accrue mais uniquement la gestion de plus de données. Le master sera aussi 64 bits

La compatibilité Unicode, quant a elle, va donner plus
de souplesse a tous nos clients utilisant des langues
comme le Russe, le Japonais, le Coréen ou le Chinois,
etc.

Il n"est plus nécessaire de changer les Options B A=l
Régionales de Windows et redémarrer votre PC. Il

faut juste changer dans les OPTIONS F10 la langue et ] | r
redémarrer votre logiciel. Y1 E'? it
A | \R

:-II:':-- II
[foctwm |
Les noms de fichiers, les textes importés ou écrits :
ainsi que les textes de I'interface vont étre totalement H i ]

gérer, I'affichage sera correct et dans les spécificités
de votre langue d’utilisation.
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3. IMPORT / EXPORT

S

Comme pour chaque version, nous améliorons nos vitesses d’imports, les formats
vectoriels tel que le DXF, DWG, PDF sont encore plus rapide qu’avant et grace a
notre nouvelle librairie de filtres, encore plus d’entités peuvent étre importés et
reconnues par le logiciel.

A. NOUVEAUTES : IMPORT

Il est désormais possible d’importer le format *.SVG (Scalable Vector Graphics) qui
est tres utilisé dans les milieux graphiques notamment pour les applications Web
affichant des vecteurs.

I Sl Woheholdl f IRy P

PLT (" plt)
IGES ("igs)
Adobe Pdf "

Rhina (*.3dm)
SAT (".5AT)
1STEFP (".5TP)
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STEP (*.5TEP,*.5TE,*.5TP)
STL files (*.stl}

5TL files - Unwrapped (*.stl)
SVG (*.svg)

B. NOUVEAUTE : EXPORT Nuage de points

Pour rendre notre modele 3D, TYPE ART, encore plus compatible avec
des logiciels tiers, vous pouvez désormais les exporter sous forme de
nuages de points avec uniguement des coordonnées X, Y, Z. Avec ce
format, nous vous assurons aucune déformation de vos modeéles.

X Y Z
38.0387 48.1342 -1.7442
38.0945 48.1342 -1.7159
38.1503 48.1342 -1.6876

38.2061 48.1342 -1.6592
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4. NOUVEAU format d’extension unifié

Nous avons décidé de réunifier les extensions de nos fichiers entre TYPE EDIT (*.VND) et LASER TYPE (*.VNL).
Le nouveau format, a partir de la version V14 est désormais *.GVT.

Le gain immédiat pour vous qui avez les 2 solutions logicielles, c’est la possibilité d’ouvrir n‘importe quel fichier quelle que soit votre logicielle de création de départ.
Le Glisser-déposer dans la fenétre fonctionne également.

A Note 1 : la V14 peut ouvrir aussi bien les fichiers VND ou VNL et les sauvegarder dans le nouveau format GVT.

A Note 2 : les anciennes versions de TYPE EDIT ou de LASER TYPE continuent d’ouvrir leur format respectif mais ne pourront pas ouvrir un fichier GVT.

En conclusion : *VND et *.VNL = *.GVT

I Mew Typedfiles (".gvt) ﬂ

Meutral format files (% wrx)
TypeEdit former files (" wnd)
LaserType former files (".wnl)

5. Langues

De nombreuses langues seront disponibles dés la sortie de la build A :

e Francaise, Anglaise, Allemande, Espagnole, Italienne, Russe, Tchéque, Hongroise, Japonaise, Coréenne, Chinoise.
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6. NOUVEAUTE : Fonction “DROITE” /

Cette fonction tres basique manquait a notre catalogue de forme
géomeétriques.
4

Vous pouvez la trouver dans la palette « Formes Géométriques » % .

La voici a droite avec ses parametres, en cliquant sur F2 en méme temps que

sur son icone / . Vous pouvez renseigner la longueur / I'angle ainsi que les
points de départ et d’arrivé. Dessiner a main levée avec 2 clics est aussi
possible. Un apercu de la droite et de son orientation vous ait également
proposé.
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7. NOUVEAUTE : Fonction “SUPPRESSION DES POINTS ALIGNES” f

C’est une nouvelle fonction trés pratique permettant, tout comme son nom l'indique, de supprimer des points alignés et ne conserver que les extrémités sans points
intermédiaires donc.

. @ Tous les points intermédiaires alignés a deux points en courbes
Elle se trouve dans la palette « Effets Spéciaux » L B} P o R
seront effacés suivant une tolérance définie. Tres utile apres
un import vectoriel dont les courbes sont toutes segmentées.
Le but ultime étant de minimiser le nombre de points pour

I'usinage, ou pour les constructions 3D.
t bs . nciennes Varsion E
[ T .
[
> ¥ n
| L |
1 B,
B ey
W B
L 3 ml”
: 2
A Note : Nos fonctions « Couteaux », « Décalage » et « Décalage a suivre » bénéficient également de i
| A
cette approche. e o /
! J',.a Wid

LY D D >
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8. NOUVEAUTE : Fonction BRAILLE

Cet assistant de création de caractéres Braille a été développé pour simplifier le process d’intégration des billes de lectures.
Il vous suffit de taper votre texte puis de sélectionner une des 53 possibilités de Braille en fonction des pays ou des zones géographiques.

La fonction a été ajoutée dans la palette « Métiers » i ; .

Le braille est un systéme d'écriture / lecture composé de points tactiles (billes de lectures) utilisé par les personnes
Bealia Wand v malvoyantes ou entierement aveugles.

Chaque caractéere ou cellule braille est obtenu a partir de 2 colonnes de 3 points chacune. En combinant le relief
et les points plats, on obtient 64 cellules sur 6 emplacements de points.

Le Braille Wizard transcrit un mot en équivalent braille conformément aux normes en vigueur dans le pays
sélectionné.

L'assistant Braille utilise la police TTF NH-Braille pour afficher les cellules.

Si la police n’est pas installée sur votre poste, un message vous avertit lorsque vous utilisez la fonction dans TYPE

EDIT.
o 00 00 C O OO O C »
© O OO Q & o O QO »; O OO
O O
YPE EDIT V14
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9. AMELIORATION : AFFICHAGE du TEXTE EXEMPLE Plus grand

L"affichage du choix des polices est nettement plus grand pour une meilleure visualisation des formes. Si vous devez reconnaitre la police utilisée pour vos courbes alors
ce nouvel affichage va vous aider pleinement.

DY Gothic LN Light
{@Yu Gothic LN Regular
ZYw Gothic LN Semibold

(@Yw Gothic LN Semilight

Agency FB Yerczo
Agency FE Gras Yerzo
| Agerian

Azl

Arizl Black Mormal

CEL L EEE LT

Arnizl Graz

Des parameétres dans TypeEdit.ini permet d’afficher I'apercu
du texte dans la section :

[FONT_RAPIDO]

WidthDisplay=500 Pour la largeur de la fenétre
FontHeightFamille=18 Hauteur des familles de police
FontHeight=12 Hauteur des polices B

A : Vous pouvez agrandir la hauteur de la fenétre manuellement
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TYPE ART

Dans le module 3D, TYPE ART, nous avons beaucoup travaillés pour rendre la conception plus interactive en modifiant totalement I’affichage, mais également
introduire, progressivement, la possibilité de visualiser le résultat pendant la création avec un bouton « Calculer ».

Par ailleurs, avec la compatibilité 64 bits, la résolution de nos modeéles 3D, par défaut, a été doublée automatiquement.

1. NOUVEAUTE : Balayage de courbes

Voici une nouvelle possibilité de balayage de courbes, que TYPE EDIT vous propose, parmi déja 6 autres méthodes existantes, dans notre catalogue. Ce nouveau
balayage permet d’obtenir encore des résultats plus étonnants voire impossible a obtenir avec d’autres méthodes ou applications, notamment dans les coins anguleux.

Regardez ou admirez plutét les effets dans les coins obtenus. La jonction est absolument parfaite et d’une belle harmonie.

Son fonctionnement est assez
simple; il faut en premier
sélectionner le support
(éventuellement un englobant
vectoriel et des englobés
combinés) puis une section
avant de pouvoir lancer la
fonction. Le balayage respecte
les sens des contours (horaire
ou anti-horaire). Pensez a les
afficher pour une meilleure
utilisation.
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2. NOUVEAUTE : VIEWER 3D

Un nouveau rendu 3D fraichement développés par nos équipes pour vous donner une réalité plus concréte de vos modélisation 3D sous TYPE ART.

Une nouvelle fenétre s’ouvre automatiquement des que vous étes dans le module 3D TYPE ART. Elle est verrouillable ou indépendante selon I’option choisie dans les
F10, et vous pouvez la déplacer ainsi que la redimensionner a loisir. Si, en plus, vous avez un deuxiéme écran, votre confort de travail sera amélioré car vous pouvez
d’un coté sélectionner des courbes et de I'autre lancer des fonctions, le tout en surveillant le résultat 3D sur |’écran de rendu simultanément.

TYPE ART utilise le rendu dynamique en OpenGL.

Le verrouillage de la fenétre rendu 3D est possible
dans les OPTIONS F10.

R W W OE R
m L lu_.ui'_niﬁ
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Couleurs

THEEET

A. Modifier la couleur dans une palette ainsi que les paramétres associés tels ‘ﬁ t > '|' > | t > ‘g
C. Changer rapidement les vues de base : XY, YZ, XZ et 3D
Satur lﬁ Vert : ID_

que I'opacité, les coefficients de diffusion, spéculaire, etc.
. ) . Couleurs de base :

D. Changer la position de I'éclairage " Amllnf |
H =N
HE NN
HE NN
: HEEEN
\ : HE NN

4 ; Couleurs personnalisées

| CouleurlUnie |y :[120°  Bleu : [255°

Les parameétres du Rendu : TypeArt Rendu Matiere
B. Charger une image qui sera utilisée pour représenter votre modele
Temte I'I_ Flouge : D
OK | Annuler | Ajouter aux couleurs personnalisées |

Duecion hurmmben

@ Opacite

. coefficient Ambiance
. coefficient Diffusion
. coefficient Speculaire
. coefficient Brillance
HoME Un systéme de repére local
@ @ vous situe dans I’espace 3D. Réinitialiser Valeurs

WHAT’S NEW IN TYPE EDIT V14 07-06-2021




TYPEe eDIT

SOFTWARE SOLUTION

Exemple d’images proposées lors de I'installation, mais vous pouvez bien sur
utiliser les votres, veillez a prendre des images de bonnes résolutions et

A e

également des images carrées pour éviter des déformations : . ‘1 TR
PR T R I
U B R .
T_Stonel.jpg T_Stonel,jpg T_Stone3.jpg T_Stoned.jpg
‘ , AN

. \
T_Diversl.jpg T_Divers2.jpg T_Divers3.png : ' 5 = S
T_Stone5.jpg T_Stoneb.jpg T_Stone7.jpg T_Stone8.jpg

07-06-2021
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3. NOUVEAUTE : Position en Z du modele 3D

Sur la vue 2D a droite, uniquement, balader votre souris sur votre forme pour connaitre la valeur du Z. Une information importante pour contréler la profondeur de
votre modéle a tout instant.

10 Yypalt - Tpaiatn N1 BESA 105 06 aby < VO PVLL DA 001
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4. Bouton « CALCULER »

Galbe o

L’idée principale de cette fonction est de visualiser le résultat dans le Viewer ou
en vue 2D avant de quitter/valider la fonction.

Principe de fonctionnement avec la fonction Galbe Symétrique ci-apreés.

Sélectionner les courbes puis lancer la fonction Section. Choisir les paramétres
puis cliquer sur « CALCULER », le résultat s’affiche sur le Viewer 3D ainsi que la
vue 2D. Le résultat vous convient ? Alors appuyer sur « OK » pour le valider.

Le résultat ne convient pas ? Alors il faut défaire « I’action pour annuler vos
parametres puis modifier le mode de combinaison ou choisir d’autres valeurs puis
« CALCULER ». On peut ainsi modifier les paramétres a l'infini pour obtenir
vraiment ce que vous avez en téte en un minimum de temps.

Nous allons ensuite porter progressivement cette approche pour toutes les
fonctions dans le module TYPE ART afin de prévisualiser plus rapidement les
modelages.

WHAT’S NEW IN TYPE EDIT V14 07-06-2021




N
2 TuPeeDIT o

SOFTWARE SOLUTION Q

5. Option « POLISSAGE » pendant la conversion d’un niveau de gris

Lorsque vous convertissez un niveau de gris en modeéle 3D, il est possible dorénavant d’appliquer un « polissage » pour atténuer les grains pendant la
transformation.
Sans polissage

WHAT’S NEW IN TYPE EDIT V14 07-06-2021 17/46
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TYPE CAM

Tout comme pour les modules TYPE CAD et TYPE ART, le module de FAO, TYPE CAM a été entierement revu et simplifié en termes d’interface, tout en gardant
I’efficacité déja atteinte lors des précédentes sorties.

Au-dela de l'interface, notre équipe de développement a aussi modifié en profondeur les algorithmes de calculs pour minimiser les déplacements hors matieres ainsi
que la distance a usiner. C’est pour cette raison que nos parcours tendent a devenir de plus en plus « intelligents », plus optimisés, avec plus de possibilités et
d’efficacités.

1. REORGANISATION DES INTERFACES

Avec les icnes désormais au format SVG une réorganisation compléete des interfaces des parcours d’outils a été entreprise. Les fenétres sont plus épurées, plus
efficaces visuellement.

Wpw  Dhasge TR A

w2 L

Ml p 0 e .ﬂ - .:.I..

1 D [ e

W G A e T
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Exemple d’interfaces revues : les parcours de Lettre Prismatique et de Découpe

Letires prismatiques MéEcnupe

Parsametres specifuguees Lptkans Pararmsttres spéciéiques

) Déenape 20

- 1
o ]

T

L o

pppEifinn

e

B Frazes aberates
il Lurune

O Ajsufes pun 2 iy

&
e [T

- — — T |
|20 ms | B Ajuster oo |
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Sur le parcours de Découpe, plusieurs modifications d’interface et de fonctionnement ont été apportés :

e Entrées / Sorties Tangentielles :
o Il ne reste que 2 options : Aucune et Manuelle. L'option Automatique a été enlevé

@ Aucune

Q) Manuelle

Dans I'onglet « OPTIONS »

e Tous les parameétres des Entrées / Sorties Tangentielles, qui sont utilisées dans le mode « Automatique », présents sur les versions antérieures, ont été
enlevé pour une meilleure utilisation de ces parametres.
e Tous les parametres sont désormais dans I'onglet : « Amorcage » quand l'utilisateur décide de les avoir.

Versions antérieures a V14
A partir de la Version V14

R

7 it =

i Crmammy [ JETe ¥ Clansass e

A M U s

Wl Coritiie peege

) nistsery rentarie
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2. NOUVEAUTES : OPTIMISATION du parcours de BALAYAGE

Le but de cette optimisation c’est de minimiser les déplacements hors matiéres notamment lors des parcours avec plusieurs passes ainsi que le balayage et le cassé
d’angle. Il s’agit de gérer au mieux la connectivité entre les contours pour éviter les déplacements inutiles. Avec ces nouvelles stratégies, vous allez gagner énormément
de temps dans les parcours de balayage.

Halayage

Plasarmitres cpaciiques A partir de la Version V14, 2 nouveaux parameétres sont présents dans I'interface qui vont
permettre dorénavant de :

Ay P
1. « Connecter dans une tranche » : connexion entre le balayage et le cassé d’angle

[!B 2. « Connecter toutes les tranches » : connexion des trajectoires d’outils entre les
différentes passes, quand elles existent.

O Connecter dans une tranche

) im surtipae
O Connecter toutes les tranches

B inrens

g I}
it
1

@ ot i
oNwe [ — :
T2k ' X R
< T Ve | . Auvec connexon; dong;uniseuljpoint
= Sans|connexion danc 2ipoints.de. de/depart %
d_épgm:t_u: ”'.‘,EPQ':'rfmJ_I_JEJ_E_IiﬂrgF-E.TNﬂ - i
[ Connecter dam uns irsnds !__'-ltLEtP,F?_IJlr|9AE_!_E§ﬁ1d_=Hi5g!_E. e '\ s

[} Conmechar kot <y % . : P . .... H , i
2 S I a——— Note : si I'option de connectivité est cochée alors; il y aura forcément le

[ mm | v « Balayage » et le « Cassé d’angle », méme si dans I'onglet « Avancé », le
« Cassé d’angle » n’est pas coché '
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Sans connexion entre passe

= =4
sy ] 3 = “a, -\..
Pasdejconnexion entre/passes . _— . - Connexion entre passes - .-
Donc plusieursipoints de départ: i Donc UNISEUL et “”'qUErP“'”t'dB‘ h“"&__% Hh"‘u.._-"'-d'-'%ﬂ;éf:::--
. H_E ;--._.____h_;;_.__._._-“.-“:'ﬂi.:. départ. - 5__{._.;--- . ) __‘“:-.,1_&-
-\-:_H:w -H"'\-\.\_\_\_h.__ .-"-h--\-_\_:-\-\- .
. - L e
-
o
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3. OPTIMISATION du parcours de GRAVURE

Le parcours de gravure est sans doute le plus utilisé de tous nos parcours pour notamment enlever de la matiére efficacement et obtenir des lettres / logos en relief ou

en creux. Comme pour le parcours de balayage, I'optimisation évite les levés et plongés d’outil inutiles qui risquent d’abimer et sur le long terme de casser I'outil de
coupe.

2 nouveaux parametres sont présents dorénavant dans I'interface qui vont permettre
de gérer la connectivité globale :

. O Connect within a slice
1. Connexion entre la 2D et la 3D. .
. . O Connect all slices
2. Connexion en multi passes.

Une seule plongée dans une poche complexe avec des remontés dans les coins.

Pararrsptres epicdiques

‘ !'1' < .-|
2, g iy
[l " "-I - .#- at y
; T 7 g
- e —— M B . A " o, i
b NV S S T e Er .
b= = ft i I VR T [ Comnecier dars wne tninche
= l.. E ¥ Lo -
) FIY - 0 Comrenclir fouted ey branghey B igncind s CRir ETQIonan

: I Rt L B On pertant g e

b = = ._ X
e e D
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A. Fonctionnement avec le parameétre « Connexion dans une passe »

Pas de connexion entre la 2D et la 3D

Sur une étoile de 25 branches : 26 plongées
Pas de connexion entre la 2D et la 3D

Distance hors matiére : 129 mm

[l Connecter dans une tranche

B Connecter toutes les tranches

0

WHAT’S NEW IN TYPE EDIT V14

07-06-2021

Avec connexion

Sur une étoile de 25 branches : 1 seule plongée
Connexion totale entre la 2D et la 3D

Distance hors matiére : 0 mm

[0 Connecter dans une tranche
Il Connecter toutes les tranches

o = . , , . ,
i o * Les petits carrés représentent un point de départ
=]
o
3]
=
5 o
=]
—
- ¢
i1 B
[r]
2
5]
; =)
]
a A 5
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B. Fonctionnement avec les parameétres « Connexion entre passes ». Exemple avec 4 passes

[0 Connecter dans une tranche Connexion entre la 2D et la 3D dans une passe
Il Connecter toutes les tranches Et 1 plongée par passe donc 4 plongées au total

] ; m -
B
| ' . ]
1 —
1 |-
: =
: =
. —
| -
Et connexion entre passe : 1 plongée au total pour les
4 passes. L'outil ne se léve pas pour I'ensemble du
: O Connecter dans une tranche parcours.
' O Connecter toutes les tranches
| ' | |
; =

|
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4. OPTIMISATION du parcours GAMME Multi-Outil

Le parcours d’outils Gamme/Séquence est central dans notre envie de proposer a nos clients graveurs la meilleure solution du marché pour optimiser I'enlévement de

la matiére efficacement et obtenir des lettres / logos en relief ou en creux avec plusieurs outils. L’enjeu de ce développement est triple : offrir plus de fonctionnalités
pour chaque outil, minimiser les déplacements hors matieres et enfin usiner uniquement le juste nécessaire pour chaque outil. Un beau défi pour notre équipe de

développement.

A. Nouvelle interface

Hngwance Lammr Gammre

| fr—
Dy 016 5 | ﬁu I/ﬁ : [sies ] L3 ey 30 | ﬂ 'F b [ ] W e
Congue 39" 1110 gﬂ i @ E !; T
Coreaun 357 T D7 +H A * A '
+ B RV |V
B Vimistyr w mry brabing B Ver e wprBning
o | = s I .
|| | = =¥ [ il 12 -1 iy
i |, — a2l gh = &1 [
Y r = g | . o s
1 — - ! 1 I - -
XL l gt it | [Ecms | N R o piad e

I:I:o:-rrr | L] Crovesr deny s T 1 Trowesser der: s rerEre

) bevpahinw

l g 1] Corrercr taamr B S
W bt =
o 3tﬁﬁ @ iy s mairtigt B e B Fokiiagt
] uﬁ,ﬂd [ T
L

1] forvecr tzan inosweian

[ ]
! ) aggie By it W ey
B o e o goard { 1000 we ] L [EEiaes |
I.'._'.‘
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B. Fonctionnalité nouvelle : Balayage disponible pour TOUS les outils en 2D et 3D
Dans les version précédentes, I'option de balayage n’était valable que pour le premier outil. Les outils suivants devaient étre en Gravure. Avec la nouvelle version V14,
I’option de balayage peut étre choisi pour n‘importe quel outil de Ia liste.

Dans notre exemple, le premier outil est en gravure et les 2 derniers outils sont en mode Balayage respectivement a 90 et 0°pour I'angle de balayage.

[ AMmE
- s Zoom sur une zone avec les 3 outils et les stratégies associées.
i s’]‘ 7 3
I !L‘ : | ¥/ Lol .E"!!!'.'{"-‘!"‘E
| r L
! I = # ; rf-‘- k!
H Lodiei i phsitadee | . Ll ¥ \
.
7 autilid ‘Ba O | Y

== = o ‘Balayage i il

e | : el
Il Cerveencte i ure et |

{
i =

O Baispags

il Optemei
) dngis de depart
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C. Connectivité pour minimiser les déplacements hors matiéres
Comme dans le balayage et |a gravure, chaque outil de la gamme gére la connectivité. Notre algorithme introduit donc 2 nouveaux parametres :

o Laconnectivité dans une tranche. [0 Connecter dans une tranche
o Etla connectivité entre toutes les tranches.

O Connecter toutes les tranches

La connectivité dans une tranche va connecter, dans une poche donnée, quand c’est possible, toutes les parties 2D avec sa finition 3D. Le but c’est d’éviter de lever les
outils et donc de faire des plongées qui risquent d’abimer les outils, surtout, dans le métal.

La connectivité entre toutes les tranches va connecter, dans une poche donnée, quand c’est possible, toutes les passes ente elles. Le but c’est d’éviter de lever les
outils entre les passes et donc préserver la durée de vie des outils.

Ferthefirslitoal -Splunges

Exemple de connectivités dans
une tranches et |le gain en / g

nombre de plongées avec nos

L
b

e square: (e presenlsikbe
slardingpaint = plunge-poin
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Exemple de connectivités dans une gamme avec 3 outils et 3 passes et le gain en nombre de plongées avec les parcours sous V14. Les options de

connectivités sont cochées
O Connecter dans une tranche

O Connecter toutes les tranches
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D. Usinage des zones optimisées suivant I'outil

Dans cette version, une attention particuliere a été portée pour que les trajectoires de chaque outil soient vraiment optimisées. Pour faire simple chaque outil,
suivant ses parameétres, va enlever la matiére au maximum de ses possibilités suivant sa forme, la profondeur et les courbes.
m I . . . . .
Pour activer I'optimisation des usinages des zones,
il faut afficher les « Parametres spécifiques » dans

o les « Options » F10.
=
: Dans le parcours de Gamme Multi-Outil, il faut
5 mettre a « True » le paramétre « OptimizedTp »
)
|
. e
S .
‘H'-
e Zoom dans les coins
-,
[ e
R, Exemple sur cette forme _ e,
Gl 1 1“‘-.~ contourthsorigue
L T Bashif -2 Outil N°1 : le plus grand S
1] ff RN ) . /
| e Outil N°2 : le moyen .

: : / Outil N°3 : le plus petit - ' @il

Bulwii- =
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Détails des positions des outils dans les coins. Il existe un recouvrement
parfait entre I'outil précédent et le suivant.

N

Sy
N

LE diq“métra du.pra mier: outil

Le diam\'etre de)loutil|N#2
tra]actmra de |Dutt|||"'-| E sajuste padantement.avec la
tra;ectowo de) lout:IlN 3

| | /
Eentre dejlloutiliN?1 /wl;sz
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Détails avec I'option 3D dans les coins
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: S
5. NOUVEAUTE : USINAGE COULEUR

L’Approche de I'usinage Couleur est totalement et complétement renouvelée. Elle va permettre une plus grande facilité d’utilisation ainsi que I’accés a toutes les
possibilités de la FAO. Dés qu’on lance la fonction, on a un changement d’Environnement et une fenétre de « Parametres » redimensionnable s’ouvre :

La fenétre de « Parameétres »

]
La liste des Presets est toujours 7 Iy & : J
visible et disponible. Organiser [comrrovememsn 0000 ] = ; Pour chaque couleur de la
simplement vos Presets. Vous - T3 comadboe = sélection, vous pouvez

. . B oresipocim associer une stratégie
pouvez en ajouter / supprimer et - , . L.
[ cieeincal bose d’usinage. Et décider pour
les sauvegarder.

I flicabfucta chaque stratégie si le calcul

Ajouter un P .
une couleur va se faire ou pas.

Vous pouvez aussi organiser
I’ordre d’usinage en
déplagant chaque stratégie
ou vous voulez.

La liste des couleurs a été
simplifiée mais vous pouvez
toujours ajouter vos propres codes
couleurs et les enregistrer.
Modifier le nom ou la position est
bien sur possible.

Enfin, le logiciel détecte
automatiquement les couleurs
contenues dans votre sélection.
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Voici la description de cet environnement qui va vous permettre de préparer votre usinage.

3

2

Toolpath Pre treatment Simulation Post treatment

1. Liste des parcours d’outils

2. Pré traitement

3. Simulation _

4. Post traitement (2 Toolpath list s
EE Roat ...

1. Liste des parcours d’outils |_——_|E. 13mm Caigzan 1

= ﬁ ELEMENT CUISINE 13 b

Une fois que vous avez lancer le calcul dans le module de FAQ, la liste des parcours d’outils

s’affiche dans les plans ol sont situées les courbes.

-------- 5 Découpe [001] .
Vous pouvez gérer la liste de parcours d’outils (en renommant, supprimer, déplacer, etc..)
comme dans le module FAO. s 5 Pergage [002] .

(|

ﬂﬁ 19rmm Caizson 2

—:|E 13rmrn Calszon 3

EE ELEMEMT CUISINE 13 MM
-------- 5 Gravure [006] .
........ =2, Découpe [007]

La couleur a droite de chaque parcours indique la couleur du contour

1

W
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2. Pré traitement

N

Pre treatment

3 actions sont possibles :

o Voir les zones ou I'outils sélectionner ne peut pas passer, j

o Simuler avec un outil donné avec une profondeur le passage de I'outil, u&

1
o Choix de la sélection et tri des contours pour optimiser vos parcours d’outils. "

%'lr-

11'-
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3. Simulation 2D et 3D

Sélectionner vos parcours d’outils a simuler puis simplement choisir une simulation 2D ou 3D.

( X )
200 |
Simulation 2D

_‘J Simulation
La simulation 2D permet de voir a Q& mL
plat si I’outil est bien passé
partout. Elle est représentée par
un remplissage de la zone

0.000 mrm

[ At bottom

®)

g

[ Theoretical
[ O matenial

Accuracy

—
0700 mm

Exit
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Simulation 3D précise, vous allez
obtenir des détails que vous allez
avoir avec les vrais outils sur votre
machine. Vous pouvez zoomer sur
une zone.
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Simulation 3D Dynamique, avec la .

. F SREBSDT tmp - SR (Ribkcn - =] x
possibilité de charger des matiéres % . S

comme le bois ou métal. Grace aux

Thems = iR

4 Slirk renddring fhow Hagnrinil Bocigath o
N Wirednms 4 Selid 3 4 R B & I
commandes, aller pas a pas pour 4 _H - P b L kit ime St “’"“ L e I:T:l
- e = i * Ln wmina 3
s’assurer que |'usinage est correct . & —_— Snow baol restactins T 1ivers
TrmiEsban Rrndenng CEplay npfeame Chppanag Duglep

ou revenir en arriére, accélérer ou

faire une pause. Tout est possible
avec cette simulation dynamique
utilisant la technologie OpenGl

Eﬂ:l_ﬂll_'i Taal atpect:

< Start rendering

"
- - - Progress bar

i o3| — ]

- - ] || Rendering

L

3

| Confrol Preferences

A T TT TS e e ] 380 Sk T ey SO —

O| wireframe ¥ solid @ 4 @ Ml » | 4 k|

lSpeed: (=10,

@

Simulation
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4. Post traitement

=)
-

Post treatrent

8 actions sont possibles :

o Recalculer un parcours d’outils avec les mémes contours, en modifiant par exemple I’outil ou la profondeur, g

2
!

o Insérer des ponts manuellement sur un parcours de Tracé ou de Découpe, wil.

o Modifier un parcours d’outils avec une sélection de contours différents,

o Sauvegarder les stratégies d’usinage au format XML dans le but d’utiliser dans un script, %-l
o Editer le parcours d’outils sous forme de courbes, E

==
o Multi copie d’un parcours d’outils, ==

o Utiliser les outils de projections et/ou enroulements, @

o Enfin, lancer 'usinage —
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A. Insertion de Ponts Manuellement ‘

Avec un parcours de « Tracé » ou de « Découpe », il est possible d’insérer manuellement des ponts pour éviter que des pleces bougent lors de I'usinage.
Dans l'interface, I'utilisateur pourrait :
o Venir insérer manuellement la position des ponts ainsi que les dimensions du pont (hauteur et largeur),
o Définir un nombre total de pont par contour ou un nombre mini et maxi,
o Définir des ponts incurvés,
o Effacer tous les ponts. . Curved bridges

Insert bridges on selection

Delete all bridges
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B. Sauvegarder des parcours en XML
Sélectionner un parcours d’outils puis sur cliquez I'icGne de Sauvegarde en XML. Renseignez le nom. Le fichier XML crée pourra étre utilisé plus tard dans les scripts.

1| Eravgritin 6 *

(4 Toolpath list pd | v [ USRAGE COULE o -@Eom
Bajron PMITETE e porad d wohe
EE Boot ... Fﬂi':“ |
EE 19mm Caizzon 1 =
EE ELEMEMNT CUISIME 19 MM -:m
....... E' Gravure [014] . e
- E D& 01E »
écoupe [ ]. e
: - E Percage [EIEIE]. ‘
M B b Do
Mo faer [0 2 [e]
T [ P 1t =] e |
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Avec TYPE CAM, vous pouvez éditer le parcours d’outils sous forme de vecteurs pour ensuite faire des vérifications en mode points, des duplications circulaires
ou autres actions intéressantes dans TYPE CAD.

C. Editer le parcours d’outils en géométrie vectoriel

L] L] -
|
|
L L i I
= Wl P
B =
e
B L |
-y
|
[} |
] " ]
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D. Multi copie d’un parcours d’outils,

Cette fonction tres intéressante permet de dupliquer
sous forme de matrice un parcours d’outils. Vous
pouvez spécifier le nombre de copie en ligne / colonne
ainsi que I'écartement entre les pieces. Conserver ou
pas I'original et changer le point de référence pour la
duplication.

E. Utiliser les outils de projections et/ou enroulements, $

Suivant votre configuration vous allez pouvoir également utiliser les outils de projections et / ou d’enroulements :

Note : Merci de regarder dans I'aide le fonctionnement de ces fonctions qui permettent de poser n‘importent quel parcours d’outils sur n’'importe quelle surface.
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F. Lancer l'usinage

C’est la derniére étape qui consiste a créer le code et a les envoyer sur la machine. Vous pouvez gérer la distance de sécurité entre 2 objets, opérer des

décalages suivant I’origine de votre machine, faire des miroirs, ou activer des commandes spécifiques a votre machine

CORALM - IDES P F201) -

$ra 0w JCADOCUMENTS Patn |

E=hal [} SR
I S
'

—
-

X 2 e
O DT o ST )
O DErwel sore e )
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Test

Beaqin file

ED.-’-‘-.TE . 2500202027 - 16:45:37
SFILE . : <<OM TEST::
:PROC: COB_O1 - 02.02.06

SCZ 0,00 0.00 2432
SEWWATE 0.00
MLT %216 100
SEVWATY 0.00
MLT %417 100
SEW W13 100.00
MLT %13 100
SEO 110

"WTT 110

SEW W2001
CaL 1

MOV Z-5.00




